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Schach 
 
 
Es werden sämtliche Spiele im Schnellschach zentral an einem Termin ausgetragen:  
 
 
Wettkampfklassen II - IV  November/Dezember 2016 
 
 
Die Turnierorte und -termine werden noch bekanntgegeben. 
Die Sieger qualifizieren sich für die - vom Westfälischen Schachverband  
ausgerichteten – Landesmeisterschaften. 
 

Es erfolgt keine Fahrtkostenerstattung! 
 
Spielmodus: 
Bis 6 Mannschaften pro Wettkampfklasse werden Rundenturniere durchgeführt, bei mehr als 6 
Mannschaften wird ein Turnier nach Schweizer System in 5 Runden ausgetragen. Jede Schule kann in 
jeder Wettkampfklasse je eine oder mehrere Mannschaften, die aus vier Spielern (Jungen und/oder 
Mädchen) besteht, benennen. Die Rangfolge ist anzugeben und strikt einzuhalten. Jeder Spieler kann nur 
in einer Wettkampfklasse starten. Nach Abschluss der Wettkämpfe auf Kreisebene kann ein Spieler die 
Wettkampfklasse wechseln. Die Rangfolge kann geändert werden.  
 
 
Jede Mannschaft muss zwei funktionierende Schachuhren und zwei Schachbretter mit vollständigem 
Figurensatz mitbringen. 
 
 
Wettkampfbestimmungen: 
Gespielt wird nach den Regeln des Schachbundes Nordrhein-Westfalen soweit in dieser Ausschreibung 
nichts anderes festgelegt ist. 
 
 
Bedenkzeit 
Die Bedenkzeit richtet sich nach der Teilnehmerzahl pro Turnier. Wird eine Meisterschaft nur zwischen 2 
Teams ausgespielt, beträgt die Bedenkzeit 60 min. pro Spieler(in) und Partie. Bei 3 - 4 Teams beträgt die 
Bedenkzeit 45 min. pro Spieler(in) und Partie. Bei 5 oder mehr Mannschaften wird mit 25 min. pro Spie-
ler(in) und Partie gespielt. 
Die Schnellschachregeln zum Schulschachwettbewerb sind in den Richtlinien des Kultusministeriums des 
Landes NRW, Schulsport in Nordrhein-Westfalen, Schuljahr 2016/2017, beschrieben. 
Die bei den Paarungen erstgenannte Mannschaft hat an den Brettern 1 und 4 Schwarz. 
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Entscheidungen: 
Für die Platzierung gelten folgende Kriterien in nachstehender Reihenfolge: 
a)  Mannschaftspunkte 
b)  Brettpunkte 
c)   Berliner Wertung (beim Rundenturnier aus allen Runden)  

- 4 Wertungspunkte für Sieg am Brett 1, entsprechend 3 bzw. 2 bzw. 1 Wertungspunkt(e) für die 
Bretter 2, 3        

       und 4. 
d)  (nur bei Stichkampf 2 Mannschaften) 
    - Schnellschachmannschaftskampf mit vertauschter Farbeinteilung 
    - 5 Min. Bedenkzeit je Spieler 
    - es gelten sinngemäß die Schnellschachregeln zum Schulschachwettbewerb 
e)  Berliner Wertung aus Blitzmannschaftskampf 
f)  Los 
 
Bericht: 
Über jedes Turnier ist ein Spielbericht zu fertigen. Der Turnierleiter fertigt die Spielberichte aus. Aus dem 
Bericht muss hervorgehen: 
- Tag und Ort der Veranstaltung                     - Rangfolge der Einzelspieler/innen 
- Paarung und Ergebnis der Spieler und der Mannschaften 
- Abschlusstabelle                                           - evtl. Losentscheidung 
 
Meldetermin:  

  
02. September 2016     

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 


